<

4 CURSO REVIT BIM NIVEL 1

TEMARIO

Diseno en 2D y 3D con Revit

Durante el desarrollo del curso el alumno dibujara plantas, vistas, cortes de una casa estilo
country utilizando las herramientas detalladas en el temario. Ademas, se realizaran perspectivas
interiores y exteriores con el fin de aplicar materiales y luces para generar un render exterior y un
render interior del proyecto. Al finalizar, se atmara una lamina en escala lista para imprimir.

Todo lo explicado por los profesores estara en una guia completa que se le entrega al alumno

a cada paso del curso.
Unidad 1 - Introduccién a Revit

Introduccion al programa con una
breve explicacion de las herramientas
a utilizar, configuracion de unidades,
generacion de niveles de proyecto y
MUros.

Dibujo de muros utilizando cotas
temporales y herramientas de
modificacion variadas.

Unidad 2 - Insercién de carpinterias

Insercion y modificacion de
dimensiones de puertas y ventanas
en el proyecto.

Generacion y edicion de muro cortina
(curtain wall),

Unidad 3 — Suelos y Cubiertas

Edicion y dibujo de suelos de distintos
espesores.

Edicion y dibujo de cubierta plana vy
cubierta inclinada mas su
configuracion de espesor vy altura.

Unidad 4 - Edicidn de muros

Edicion de altura de muros con
restricciones y desfases inferiores vy
superiores.

Edicion y dibujo de contormo de
Muros para realizar aberturas y
detalles.

Unidad 5 — Perspectivas equipadas

Insercion y edicion de familias para equipar el ambiente
de la cocina y prepararlo para la perspectiva final.
Generacion de cuatro cortes en el proyecto utilizando el
comando “seccion” y creacion de dos perspectivas
interiores y exteriores del proyecto.

Unidad 6 - Materiales

Generacion de materiales y edicion de graficos y
aspectos de renderizado.

Aplicacion de materiales al proyecto mediante la funcion
“Editar tipo”.

Pintar y sectorizar detalles del proyecto.

Unidad 7 - Renderizado

Produccion de render exterior. Ajuste de azimuth vy altitud
solar, ajuste de camara, edicion de escala de materiales,
matizado de materiales, insercion de vegetacion,
configuracion de parametros de renderizado.

Produccion de render interior. Ajuste de azimuth y altitud
solar, ajuste de camara, edicion de escala de materiales,
matizado de materiales, insercion de vegetacion,
generacion de cielorraso e insercion de artefactos de
lluminacion, configuracion de parametros de renderizado.

Unidad 8 — Presentacion final

Configuracion de tipos de escalera y dibujo de la misma.
Ajustar escala de planos, sombras v estilos de
visualizacion para armado de lamina predeterminada y
posterior impresion en formato PDF,
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